
Jatekom (Jurnal Aplikasi Teknologi dan Komputasi) 
Vol. 1, No. 3, September 2025, pp. 41~48 

 ❒ 41 

 

Pembuatan Program Stok Toko Alat Musik Dengan C++ 

 
1Achmad Azhar Aldiansyah, Daniel Setyo Nugroho2, Ibnu Utomo Wahyu Mulyono3, Eko Hari 

Rachmawanto4 

1,2Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Dian Nuswantoro, Kota Kediri, Indonesia 
3Program Studi Diploma Teknik Informatika, Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Dian Nuswantoro, Semarang 50131 
4Program Studi Sarjana Teknik Informatika, Fakultas Ilmu Kopmuter, Universitas Dian Nuswantoro, Semarang 50131 

 

 Artikel Info   ABSTRAK  

Kata kunci: 

Algoritma 

Pemrograman 

Code::Blocks 

C++ 

Stok 

Musik 

Tujuan yang ingin dicapai dengan melakukan penelitian ini adalah 

mengembangkan sebuah aplikasi yang dirancang dengan bahasa C++ pada 

sebuah software yaitu CodeBlocks sehingga menghasilkan sebuah program 

yang berfungsi untuk mempermudah pengelolaan Stok Toko Alat Musik. 

Program ini digunakan dan dirancang khusus untuk memanajemen stok barang 

pada sebuah toko alat musik, oleh karena itu program ini dirancang agar dapat 

melakukan input terhadap data barang dan membaca data barang yang telah 

diinputkan. Tidak hanya itu program juga dibekali dengan fitur untuk mengedit 

atau mengupdate data barang pada toko dan untuk menghindari resiko 

kesalahan yang mungkin terjadi seperti pada saat melakukan pencatatan secara 

manual tanpa menggunakan aplikasi. Data yang sudah tidak relevan ataupun 

tidak valid menurut pengguna juga dapat dihapus dari sistem oleh program. 

Oleh sebab itu dengan hadirnya program Stok Toko Alat Musik ini diharapkan 

para pemilik toko alat musik yang masih melakukan pencatatan dan 

manajemen stok barang secara manual dan tanpa menggunakan sebuah 

aplikasi dapat beralih dan menggantinya dengan sistem pencatatan stok barang 

secara digital, dengan tujuan meminimalisir kesalahan yang umum terjadi pada 

sistem pencatatan yang dilakukan secara manual. Dalam program ini 

pemilihan bahasa pemrograman salah satunya C++ dipilih karena 

keunggulannya dalam efisiensi memori dan kecepatan eksekusi, sehingga 

sangat cocok jika ingin membuat sebuah program yang 

   sederhana namun akurat dan memiliki efisiensi yang tinggi.  
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1. PENDAHULUAN 

Di era digital saat ini, teknologi telah merambah ke berbagai aspek kehidupan, termasuk di bidang 

bisnis dan perdagangan [1]. Stok Toko Alat Musik menjadi salah satu contoh pemanfaatan teknologi pada 

bidang tersebut [2], [3]. Demi efektifitas dan efisiensi pekerjaan, mengganti sistem pencatatan stok barang yang 

masih dilakukan secara manual dengan sistem stok barang secara digital sangat diperlukan untuk menghindari 

berbagai macam resiko seperti kesalahan penulisan nama, jenis, dan jumlah dari suatu barang [4], [5], [6]. 

Melihat dari rumusan masalah tersebut kami menghadirkan sebuah program Stok Toko Alat Musik berbasis 

C++ sebagai salah satu solusi agar manajemen stok barang dari sebuah toko alat musik menjadi lebih efisien 

dan akurat [7], [8]. Program ini dirancang untuk memudahkan para pemilik toko alat musik dalam mengelola 

stok barang-barang mereka agar kesalahan-kesalahan yang umum terjadi pada sistem pengelolaan dan 

pencatatan secara manual dapat diminimalisir [9], [10]. Diberkahi dengan fitur-fitur yang dapat membantu 

pengelolaan Stok Toko Alat Musik seperti, input data barang, menampilkan keseluruhan data barang, mencari 

data barang, edit data barang serta hapus data barang [11], [12], [13]. Bahasa pemrograman C++ menjadi 

pilihan yang paling tepat menurut kami dikarenakan keunggulannya dalam efisiensi memori dan kecepatan 

eksekusi, hal ini yang membuat bahasa C++ menjadi pilihan kami jika ingin membuat sebuah aplikasi yang 

sederhana namun efektif [14], [15], [16]. 
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2. METODE 

 

Dalam suatu perkembangan di era sekarang ini, banyak sekali terdapat perubahan yang sangat 

signifikan salah satunya adalah perkembangan teknologi yang terbilang sangat pesat, salah satu contoh 

perkembangannya terletak pada aspek digital berupa pembuatan suatu program yang dapat digunakan untuk 

memudahkan aktivitas serta membuat sesuatu hal yang dulu terasa sulit sekarang menjadi lebih mudah. Dalam 

sebuah program terdiri dari banyak komponen yang tersusun didalamnya, dan memiliki fungsi serta 

kegunaannya masing-masing. Dan dalam program ini terdapat suatu bahasa pemrograman yang digunakan 

yaitu C++ [8]. Bahasa pemrograman C++ adalah bahasa pemrograman yang bekerja dalam objek atau dapat 

disebut object oriented programming (OOP). Dalam bahasa pemrograman ini juga dilengkapi dengan berbagai 

fitur seperti function overloading (kemampuan untuk membuat beberapa fungsi dengan nama sama tetapi 

parameter berbeda), template (untuk membuat fungsi atau class yang generic), exception handling (penanganan 

error), dan Standard Template Library (STL) yang menyediakan berbagai container seperti vector, list, map, 

dan algoritma siap pakai. C++ juga mendukung multiple inheritance, namespace untuk mengorganisir kode, 

dan operator overloading yang memungkinkan programmer mendefinisikan ulang cara kerja operator untuk 

class yang dibuat sendiri [7].   
 

Dalam menjalankan suatu program terdapat sebuah software yang dapat dioerasikan sebagai alat 

untuk menjalankan maupun membuat sebuah program, salah satu software yang dipakai pada projek ini adalah 

Code::Blocks. Code::Block merupakan sebuah lingkungan terintegrasi yang bersifat open-source dan 

dirancang khusus untuk pemrograman menggunakan bahasa C, C++, dan Fortran. Lingkungan ini dibangun 

menggunakan framework wxWidgets, sehingga dapat berjalan di berbagai sistem operasi seperti Windows, 

Linux, dan macOS. Selain itu, Code::Blocks mendukung berbagai compiler populer seperti GCC (MinGW), 

Clang, dan MSVC, sehingga pengguna memiliki banyak pilihan sesuai kebutuhan. Oleh sebab itu tidak heran 

jika banyak programer yang mengetahui serta memakai Code::Blocks sebagai salah satu software yang dipakai 

dalam pembuatan sebuah program yang sedang mereka rancang. 

 

Gambar 2. 2 Logo Code::Blocks 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. 1 Logo c++ 
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2.1. Implementasi dan Eksplanasi kode 

 

 

a. struct AlatMusik 
 

 
Gambar 2 1.2 Penggunaan Struct 

Digunakan untuk mendefinisikan struktur data alat musik yang memuat isi dan merepresentasikan 

data dari sebuah alat musik yang berisi : 

- nama : nama dari alat musik 

- jenis : tipe atau kategori alat musik (gitar, seruling, drum, dll.) 

- harga : harga dari alat musik tersebut 

- stok : jumlah barang yang tersedia 

 

b. tampilkanDetail() 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 2 2.2 Tampilkan Detail 

Menampilkan informasi lengkap tentang satu alat musik seperti nama, jenis dll. Fungsi ini 

menggunakan pointer agar hemat memori dan langsung mengakses data dari alamat memori objek 

AlatMusik. 

 

c. sortByNama() 
 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 2 3.2 Penggunaan Sorting Nama 

Mengurutkan daftar alat musik berdasarkan nama secara alfabetis (A-Z) menggunakan lambda 

expression dan fungsi sort() dari STL. 
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d. sortByHarga() 
 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 4.2 Penggunaan Sorting Harga 

Mengurutkan daftar alat musik berdasarkan harga dari yang termurah ke yang termahal. 

 

e. cariIndex() 
 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 5.2 Pencarian Index 

Mencari indeks alat musik berdasarkan nama. Jika ditemukan, mengembalikan indeksnya. Jika tidak 

ditemukan, mengembalikan -1. 

 

f. tampilkanDaftar() 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 6.2 Menampilkan Daftar Alat Musik 

Menampilkan seluruh daftar alat musik dengan pilihan pengurutan (berdasarkan nama atau harga). 

Memberikan opsi pencarian berdasarkan nama alat musik untuk melihat detailnya. 
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g. tambahAlatMusik() 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 7.2 Fitur Tambah Alat Musik 

Menambahkan data alat musik baru ke dalam daftar. User menginput nama, jenis, harga, dan stok alat 

musik yang akan dimasukkan ke dalam vector. 

 

h. editStok() 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 8.2 Fitur Edit Stok 

Memungkinkan pengguna mengubah jumlah stok dari alat musik tertentu berdasarkan nama[6]. 

 

i. hapusAlatMusik() 

 

Gambar 2 9.2 Fitur Hapus Alat Musik 

Menghapus data alat musik berdasarkan nama. Jika ditemukan, data akan dihapus dari vector 

menggunakan erase(). 
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j. menuUtama() 
Gambar 2 10.2 Tampilam Menu Utama Sistem 

Fungsi utama untuk menampilkan dan menavigasi menu utama program. Terdiri dari: 

Tampilkan daftar alat musik 

Tambah alat musik 

Edit stok 

Hapus alat musik 

Keluar dari program 

Setelah setiap aksi, pengguna akan ditanya apakah ingin kembali ke menu utama atau keluar. 

 

k. main() 
 

Gambar 2 11.2 Source Code Main 

Fungsi utama program. Membuat vector kosong daftar dan memanggil menuUtama sebagai entry 

point aplikasi. 

 

 

 

 

 

3. PEMBAHASAN HASIL 
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Dari pembahasan hasil yang telah melalui tahap uji coba, program memiliki tampilan berbasis teks 

yang interaktif sehingga pengguna dapat menambahkan data alat musik beserta nama, jenis, dan stok, serta 

pengguna juga dapat menampilkan daftar alat musik secara terurut berdasarkan nama atau harga, bahkan 

pengguna dapat melihat detail alat musik tertentu melalui fitur pencarian. Tidak hanya itu saja, didalam 

program juga terdapat fitur mengedit stok alat musik yang sudah ada serta dapat menghapus data alat musik dari 

daftar. 

3.1 Tampilan dan Alur Program 

a. Menu Awal 

 

Gambar 3 1.1 Tampilan Menu Awal Sistem 

Dalam menu tampilan awal, terdapat beberapa opsi yang dapat diakses sesuai dengan 

kebutuhan yang dibutuhkan, seperti menampilkan daftar alat musik,menambahkan 

alat musik, mengedit stok alat musik dan menghapus daftar alat musik. 

b. Tampilan Menu Daftar Alat Musik 

 

 
Gambar 3 2.1 Tampilan Menu Alat Musik 

 

4. KESIMPULAN 
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Program stok toko alat musik berbasis C++ ini berhasil dibangun dengan fitur-fitur 

dasar yang mendukung pengelolaan data inventaris secara efisien. Dengan sistem ini, pengguna dapat 

menambahkan, melihat, mencari, mengedit, serta menghapus data alat musik secara interaktif. Program ini cocok 

digunakan untuk toko alat musik skala kecil hingga menengah yang membutuhkan pencatatan stok sederhana 

namun fleksibel. Kedepannya, sistem dapat dikembangkan lebih lanjut dengan menyimpan dan membaca data file 

untuk keperluan penyimpanan permanen serta menambahkan validasi input agar lebih aman dari kesalahan 

pengguna. 
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