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 Meningkatnya keutuhan digitalisasi di sektor perdagangan menjadi alasan 

penting dalam pengembangan sistem kasir sederhana, khususnya untuk toko 

ritel pakaian seperti Clothesie. Proses transaksi yang dilakukan secara 

manual masih sangat rentan terhadap kesalahan manusia, seperti salah 

pencatatan barang, kesalahan harga, hingga kekeliruan dalam memberikan 

kembalian kepada pelanggan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

mengimplementasikan sistem kasir sederhana berbasis bahasa pemrograman 

C++. Metode penelitian ini meliputi tiga tahapan utama yaitu perancangan 

algoritma menggunaka flowchart, implementasi sistem menggunakan 

Code::Blocks, serta pengujian output berdasarkan fungsionalitas program. 

Sistem ini mencakup fitur login kasir, pencarian barang berdasarkan kode, 

input transaksi, perhitungan diskon otomatis, validasi pembayaran, dan 

pencetakan struk. Validasi login juga dibatasi agar meningkatkan keamanan 

sistem. Hasil implementasi menunjukkan bahwa seluruh fungsi berjalan 

sesuai dengan rancangan dan mampu mempercepat proses transaksi serta 

mengurangi kesalahan pencatatan secara signifikan. Sistem ini memberian 

Solusi praktis dan efisien bagi toko ritel berskala kecil hingga menengah 

dalam mendukung digitalisasi pencatatan transaksi. Dengan demikian, sistem 

kasir sederhana berbasis C++ ini terbukti efektif untuk diterapkan pada 

lingkungan usaha mikro yang belum terintegrasi digital. 
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1. PENDAHULUAN 

Pada era revolusi industri 5.0 perkembangan teknologi sangat pesat. Tidak dipungkiri saat ini kehidupan 

masyarakat sangat erat dengan dunia digital. Kecerdasan buatan, Internet of Things (IoT), dan otomatisasi 

mulai menjadi sahabat dalam kehidupan sehari-hari. Hal ini tentunya mendorong pengintegrasian operasional 

berbagai sektor dengan teknologi, salah satunya pada sektor penjualan dan perdagangan [1], [2], [3], [4]. 

Pada sektor penjualan dan perdagangan teknologi dapat dimanfaatkan untuk mempermudah serta 

mempercepat pengerjaan suatu sistem. Seperti pendataan stok barang masuk, pendataan jumlah stok, transaksi 

jual beli hingga laporan keuangan [5], [6]. Apabila dilakukan secara konvensional sistem-sistem tersebut 

sangat rawan terjadi kesalahan manusia (human eror). Sehingga, digitalisasi sistem diperlukan untuk 

meminimalkan kesalahan tersebut, meningkatkan transparansi dan memberikan pelayanan yang lebih baik 

bagi pelanggan [7], [8], [9]. 

Bidang perdagangan yang sangat memerlukan digitalisasi ini adalah bidang retil pakaian. Guna 

meningkatkan efisiensi pelayanan, manajemen stok, pencatatan transaksi, dan laporan penjualan. Toko retil 

pakaian memerlukan sebuah sistem untuk mempercepat pengelolaan toko yang lebih cepat, akurat, dan 

terstruktur [10], [11], [12], [13]. Hal ini dikarenakan jumlah sistem yang harus dikerjakan pada retil pakaian 

sangat banyak dan luas. Sehingga, dalam praktiknya diperlukan sebuah sistem yang mempermudah dalam 

praktik perusahaan ritel tersebut. 
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Salah satu solusi yang kami berikan adalah dengan membuat sistem kasir sederhana menggunakan 

C++ melalui codeblocks [14], [15], [16], [17]. Hal ini merupakan satu langkah sederhana dalam 

digitalisasi bidang perdagangan dalam hal pencatatan transaksi penjualan. Pada sistem yang kami rancang 

ini akan meminimalisir kesalahan kasir dalam pencatatan transaksi penjualan, seperti kesalahan 

pencatatan barang terjual, kesalahan harga yang dimasukkan hingga kesalahan pemberian pengembalian 

kepada konsumen. 

 

2. METODE 

 

Gambar 1 Diagram alir metode 

Pada penelitian ini terdapat 3 tahap metode yang digunakan. Ketiga tahapan ini 

3. PEMBAHASAN HASIL 

3.1. Metode Representasi Algoritma 
Langkah awal pada perancangan suatu sistem adalah pembuatan logika algoritma sistem. Dalam hal 

ini untuk memberikan gambaran kepada pihak yang akan menggunakan sistem yang kita rancang, kita 

perlu membuat suatu model untuk merepresentasikan sistem yang kita buat. Terdapat beberapa metode 

yang dapat digunakan untuk merepresentasikan rancangan sistem diantaranya adalah flowchart dan 

pseudocode. Flowchart merupakan penggambaran sistem dalam bentuk visual berupa diagram yang 

menggunakan simbol- simbol tertentu. Sedangkan pseudocode merupakan penggambaran sistem dalam 

bentuk tekstual yang mirip dengan kode program yang dibuat. 

Pada perancangan sistem kasir ini, dipilih metode flowchart untuk merepresentasikan algoritma 

program, pendekatan visual yang disajukan dalam bentuk flowchart memudahkan pemahaman bagi orang 

yang masih awam terhadap dunia pemrograman. Sehingga, flowchart dinilai cocok untuk penggambaran 

sistem ini ketika dipresentasikan bersama dengan calon-calon mitra pada nantinya. 
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Berikut adalah flowchart sederhana untuk sistem yang kami kembangkan: 

 

Gambar 2. Flowchart rancangan sistem 

 

3.2. Perancangan Sistem 
Tahapan selanjutnya ketika proses representasi algoritma selesai adalah perancangan sistem. Pada 

proses ini digunakan software CodeBlocks dengan Bahasa Pemrograman C++. 

Berikut adalah langkah-langkah dalam perancangan program ini: 

 

3.2.1. Code file header dan namespace sebagai pembuka pada program C++. 

 

Gambar 3 code file header dan namespace 

 

Kode ini merupakan perintah yang digunakan untuk menyediakan berbagai definisi untuk code yang 

akan dituliskan. 

- #include <iostream> digunakan untuk mendefinisikan objek cin dan cout. 
- #include <iomanip> menyediakan fungsi-fungsi untuk memanipulasi output. 
- #include <string> untuk tipe data string. 
- Using namepace std digunakan untuk mempersingkat penulisan code tanpa std: :. 
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3.2.2. Fungsi pencarian barang berdasarkan kode barang. 
 

 

Gambar 4 Fungsi pencarian barang berdasarkan kode barang 

 

Fungsi ini digunakan untuk pencarian barang berdasarkan kode barang yang terdapat pada array 

sistem. Apabila data ditemukan maka sistem akan lanjut ke program selanjutnya, apabila tidak ditemukan 

maka sistem akan kembali ke awal fungsi ini. 

 

3.2.3. Fungsi pencarian username kasir ketika login sistem. 
 

 

Gambar 5 Fungsi pencarian username kasir 

 

Fungsi ini digunakan untuk mencocokkan data login kasir ketika admin melakukan proses login pada 

sistem kasir, ketika proses login berhasil admin akan dapat melakukan proses selanjutnya, namun jika 

proses login gagal maka admin harus mengulang proses login yang dilakukan. 

 

3.2.4. Prosedur untuk menampilkan daftar barang. 
 

 

Gambar 6 prosedur untuk menampilkan daftar barang 

 

Prosedur ini akan menampilkan seluruh data barang meliputi kode, nama, dan harga barang yang 

tersimpan pada sistem untuk memudahkan kasir memasukkan transaksi. 
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3.2.5. Array data username dan password login admin kasir. 
 

 

Gambar 7 array ussername dan password admin 

 

Bagian selanjutnya adalah array yang berisi username dan password yang dapat digunakan admin kasir 

untuk login pada sistem. Array yang digunakan pada program ini adalah array paralel. 

3.2.6. Perulangan dan if untuk proses login sistem. 
 

 

Gambar 8 kode login sistem 

 

Proses ini merupakan langkah awal yang dilakukan admin ketika akan menggunakan sistem ini. 

Sebelum dapat menggunakan sistem ini admin diharuskan untuk login dengan memasukkan username 

dan password yang sesuai dengan data yang tersimpan pada sistem ini. 

Ketika admin memasukkan username dan password, sistem akan memanggil fungsi kasir untuk 

mengecek apakah data yang dimasukkan cocok dengan sistem atau tidak. Apabila data cocok proses login 

akan berhasil. Namun, ketika data tidak cocok proses login akan diulangi dari awal. Proses perulangan ini 

hanya bisa dilakukan selama 3 kali, jika lebih dari 3 kali program akan otomatis berhenti. 
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3.2.7. Array data barang 
 

 

Gambar 9 array data barang 

 

Kode ini merupakan array yang berisi data barang mulai dari jumlah barang, kode, nama, dan harga 

barang yang dapat tersedia pada toko. Array yang digunakan pada kode ini sama seperti yang digunakan 

untuk data login yaitu array paralel. 

3.2.8. Array untuk menyimpan barang yang dibeli. 
 

 

 

Gambar 10 array untuk menyimpan barang yang dibeli 

3.2.9. If bersarang dan perulangan while untuk proses input barang belanjaan pembeli pada sistem 
kasir. 

 

 

Gambar 11 kode input pembelian 
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Pada proses ini akan disajikan daftar barang yang dapat dipilih kasir sesuai dengan barang belanjaan 

pembeli, admin dapat memasukkan kode barang, serta jumlah barang yang dibeli. Kemudian, akan 

muncul total tagihan yang harus dibayar oleh pembeli. Ketika jumlah belanjaan per unit lebih dari 10 pcs 

maka pembeli akan mendapatkan diskon 10% dari total harga barang tersebut dan ketika kode ataupun 

jumlah barang yang dibeli tidak sesuai atau tidak dapat ditemukan, maka transaksi tidak dapat dijalankan. 

Pada proses input pembelian, sistem menggunakan perulangan while untuk konfirmasi barang yang 

dibeli, jika akan menambah barang yang dibeli, admin dapat memasukkan huruf “y” atau “Y” pada sistem, 

jika tidak admin dapat memasukkan huruf “n” atau “N’. 

3.2.10. Perulangan do dan while untuk proses pembayaran. 
 

 

 

Gambar 12 kode proses pembayaran 

 

Setelah proses input barang selesai, tahap selanjutnya melakukan pembayaran, total tagihan akan 

muncul pada sistem. Setelah admin mendapatkan uang pembayaran dari pembeli, admin dapat 

memasukkan jumlah yang diberikan oleh pembeli ke dalam sistem. Hal ini merupakan salah satu cara 

untuk meminimalisir kesalahan admin ketika menghitung uang serta kembalian untuk pembeli, karena 

apabila admin memasukkan uang lebih kecil dari tagihan, maka sistem akan otomatis menolak transaksi 

tersebut. 

3.2.11. Perulangan bersarang untuk menampilkan struk pembelian. 

 

Gambar 13 kode struk pembelian 

Pada tahap akhir sistem ini adalah menampilkan struk pembelian menggunaakan perulangan bersarang 

untuk memanggil ulang fungsi cariBarang() guna mengambil data dari array barang. 
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3.3. Output sistem 
3.3.1. Output proses login berhasil 

 

 

Gambar 14 output login berhasil 

 

Pada Gambar 14 menunjukan tampilan ketika login berhasil. Pada system akan tertera daftar 

barang di toko pakaian clothes, lengkap dengan kode barang, nama barang, dan informasi harga 

untuk setiap barang yang tersedia. 

 

3.3.2. Output proses login gagal 

 

 

Gambar 15 output login gagal 

 

Gambar 15 Menunjukan ketika login gagal, maka system akan menyuruh user untuk login ulang 

dengan menginputkan username dan password yang valid. 
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3.3.3. Output proses login gagal 3 kali 
 

 

Gambar 16 output login gagal 3 kali 

 

Pada Gambar 16 menunjukan bahwa ketika user gagal login sampai dengan percobaan yang ketiga 

kali, maka program akan otomatis berhenti. 

 

3.3.4. Output proses pembelian berhasil 

 

Gambar 17 output pembelian berhasil 



21 

Jatekom (Jurnal Aplikasi Teknologi dan Komputasi), Vol. 1, No. 3, September 2025:  12 - 23  

 

Perancangan Sistem Kasir Sederhana (Fais Sofyan Noor) 

Pada Gambar 17 menampilkan output pembelian berhasil, lengkap dengan daftar barang yang dibeli 

kemudian harga yang harus dibayar dengan perhitungan otomatis dari system. 

3.3.5. Output pembelian dengan mendapat diskon 

 

Gambar 18 output pembelian dengan diskon 10% 

 

Gambara 18 menunjukan tampilan ketika user mendapatkan diskon sebesar 10%. 

 

3.3.6. Output pembelian dengan kesalahan input nominal pembayaran 

 

Gambar 19 output pembelian dengan kesalahan input nominal pembayaran 
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Pada Gambar 19 menunjukan ketika user salah menginput nominal pembayaaran maka system akan 

mengkonfirmasi bahwa nominal yang diinputkan kurang dan akan diarahkan Kembali untuk 

menginputkan nominal baru. 

 

3.3.7. Output tampilan struk transaksi 
 

 

Gambar 20 output struk transaksi 

Pada Gambar 20 menampilkan output struk transaksi, ketika user telah berhasil melakukan 

transaksi. 

 

4. KESIMPULAN 

Perancangan dan implementasi sistem kasir sederhana untuk toko pakaian “Clothesie” telah berhasil 

dilaksanakan menggunakan bahasa pemrograman C++ pada platform Code::Blocks. Sistem yang 

dikembangkan mampu menjalankan seluruh fungsi utama, seperti login kasir, pencarian barang, input 

transaksi penjualan, perhitungan diskon otomatis, proses pembayaran, hingga pencetakan struk 

pembelian. Fitur-fitur yang dirancang terbukti membantu admin kasir dalam mempercepat proses 

transaksi serta meminimalkan kesalahan perhitungan secara manual. Selain itu, sistem ini juga 

meningkatkan keteraturan dalam pencatatan data penjualan. Berdasarkan hasil uji fungsional, sistem 

berjalan sesuai dengan logika dan alur yang telah dirancang dalam flowchart. Dengan demikian, sistem 

ini tidak hanya sekadar memenuhi kebtuhan dasar digitalisasi transaksi, tetapi juga menawarkan Solusi 

teknologi yang ringan, ekonomis, dan mudah diterapkan bagi pelaku usaha kecil yang belum 

terdigitalisasi. 
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